この だ び は ナム コッ ト ・ ゲ ー ム カセ ッ ト 「 カ 
ル ノ フ 」 を お 求め いな を だ きま し て 、 ま こと に 
あり が と う ご ざい ます 。 T—LORLHHE 
E<SWhO ChE, zokikiiz 7 
LTOmILBMAVEREETE, SORL 
く 遊 ぶ こ と が で きま す 。 


名 カル ノ フ ブロ フィ ー ル ・ 
回 も の か た り (進め 、 カ ル ノ フ / 戦 え 、 カ ル ノ フ / )… 
回 基本 操作 と 画面 の 見 方 (コン トロ ー ラ ー を 使い こなせ / 
名 パ ワー アッ プア イ テ ム < アイ テム を 使い わけ よう /)… 
回 ゲー ム を 進め る た め に ( 細 の 過 旬 
回 キャ ラク ター 紹介 ( 直 の 各 訪 を 知れ / 
うす れ ば 勝て る Ip… 


る だ の KRD 一 


A 
$ て る ntanu) 
: フリ アミ : 国 


BORLVMRORBEL TEENS. LO 
BLOT I DBS CHS, MORIAH BORAELT, 
RECS MM TUEH, 無事 ば か り を は だ らい て い だ 。 
BSB, HoOwBCRSNT VERBAL CLA TERY 
RBOBOCRNTLEL), BHORORE USA SNSsc 
と に な つて し まつ だ -……。 
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回 も の が た り 


山 や 油 に 囲ま れ だ クリ アミ ナ は 平和 な 
国 で し た 。 

と ころ が ある 曰 、 そ ん な 平和 な 国 に 
BS LRP 3054153 OMe 
RUTRODWCHEDTS. Wiot 


iyrbiacRewA WooReDe 
和 な 国 を 暗黒 世界 に 変え て し まい まし だ 
RUNBQSBCL TEAR, i<. 
つら い 生 活 を 送ら な けれ ば な ら な ぐ な つ 
て し まっ だ の で す 


め 、 カ ル ノ フ / カル ノ フ / 


そん な 地上 の 租 子 を 菩 々 し い 由 いで 見 て い だ た 共 国 の 社 様 は 、 和 1 入 の 
を 呼び 礎 せ 、 彼 に 告げ まし だ 


カル ノ フ と 呼ば れ だ 男 は 、 アラ カタ イ と その 香 団 
を 選 治 する だ め に 、 早 宮地 上 に 旗 り 立ち まし た 
カル ノ フ の 戦い の 旅 が 始ま つた の で す 。 


進め 、 カ ル ノ フ / 戦え 、 カ ル ノ フ / 
ち を 追い 払え / 
地上 に 平和 を 取り 戻す の だ // 
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@ 


ESHORS 
PIS 1HOLUSA SAIL) IELASOSIYKO-S—. 
使い 訪 を し っ か り と 覚え て 下さ い 。 


示さ れ ま す 。 
ゲー ム を スタ ー ト させ 


RARER TF lise 
OCHRE. 


CEDEZE 

ジャ ンプ に 使い ます 。 

BARS Y) AIL /IORB BUST. 

(コン トロ ー ラ ー ri は 使い ませ ん 。) 

* ア イ テ ム は キ ポ タン の 本 大 揚 作 で 選び ま すず が 、 ゲ ー ム 中 は カル ノ フ の を 方 馬 へ の 
移動 と 一 緒 に アイ テム の カー ソル も 動き ます 。 


カル ノ フ ガ ま に 入 れ だ パワ ー ア ッ プ アイ テム は 、 EOS —VCK 


Par Liste croliti, 
ま に 入れ 


ンク 数 ) ス トッ フ で きる アイ テム は 、 そ の 誤 ガ 表 示さ れ ます 。 
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MËZSPIFALRÄLET 
[0] ③ 


バ パワー アッ プア イ テ ム に は 、 手 に 入れ る と どこ で も 使え る も の と 、 二 
定 の 場 豚 で し か 使え な いも の と が あり ます 。 場 也 ・ 秋 更に 生じ て 使い 分 
け て 下さ い ( キ ボタ ン き セレ クト ボタ ン )。 パワ ー ボ ポール 


@ パ ワー ボー ル は ゲー ジ に は 表示 され [FF] 
ませ ん が 、 カ ル ノ フ の 必 可 力 を 3 段 [eee] POH ji 


能 ま で アッ プ さ せ て くれ ます 。 また 、 E 
es sien Ss an ウー 


④( ブーツ) 
カル ン フ の ジャ ンプ カ を 
る 師 に し て これ ます 。 = 
定時 間 で 効果 は な く な り 
ます が 、 ス トッ フ す る こ 
と が で きま すず 。 


@( バ クタ ン ) a? 


Reltigceaces 


『 け で は な こく こ 、 特定 の 


障害 物 を 破 持 する こと 
や で きま す 。 スト ッ フ 


可能 


a 
FLANKED. BORE 
カ わ し た りす る 時 な ど 、 和 


DBP TF LET. 
WATE Ni, OL 
使っ こと が で きま す 。 
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いろ いろ な アイ テム が ある / 


VEO T 
Fly スト ッ フ が で き 
る だ け で な く 、 戻 っ て 
来 た と ころ を キャ ッ チ 
anis, koila 
ます 。 


Beto msm (ボス 以外 ) 


し 去っ て し まう 強力 な フイ 
FL. スト ッ ク も で きき ます 。 


こと が で きる アイ テム 。 
この メガ ネ を か ける と 、 
ある 場所 に 届 さ れ て い 
る アイ テム を 見 つけ る 
こと が で きま す 。 


空 だ つて 飛べ る ん だ / 


@( ウ ィング ) 
uta SRO 
ORO SHCA 


る アイ テム 。 
簡 使え 、 スト ッ ク も 
で きま す 。 


⑩(K マ ー ク ) 


50 投 集め れ ば 、 カル 


入れ る こと が で きま 
3. 


ゲー ム を 進め る た め に 


地下 に 降り 立ち 、 フ リア ミナ 国 に 平和 を 取り 戻す た め に 突き 進む カ ル , 
ノ フ 。 

ZOD ION<FeHOOR, BSLUMMEDSEDTBBOS 
せん 。 変化 に 富ん だ 上 舞 物 の 内 部 な ど 、 ク リア ミナ 国 に 広がる 9 つ 


の 箕 台 の 特 徹 を つか お こと も 、 戦 い を 着 利 に 進め る ポイ ント で す 。 


@ ス テー ジコ 北 泊 と し だ 原野 。 こ こ に も 地 
Ea 地下 の 2 つの 遂 路 が あり ます が 、 どちら 
に 進ん で みて も 最後 に 待ち 受け る の は 眉間 と 
WienSrke<, SH wMNTS. 


kioii. 人 気 の な く な つっ だ 建物 の あ ち こ @ ス テー ジ 2 ie keeiinnemé. 1\ 


sits Li welneSiiih CHET. や っ と の 
EJ ENE EIE L 
DEE onokeianaBžana,. 


クダ ン で 破 壌 し な いと 進め な い 通 路 が あり ま 
す 。 前 准 て パフ タン を だ くさ ん 用 意 し て あく 
こと が 了 直 放 の ポイ ント で す 。 
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a 


627-35 Hopetomsciakby 
ZIMBHLUETS. HUDHIT< Sh 
物 だ ちほ 水中 戦 を 得意 と し て いる も の が 多く 、 
orome i oe 
注意 


Shows. Heezvatowe. ke 
ち も 数 多く 洪 ん で いる の で 慎重 に 進ん で 下さ 
い 。 


@ ス テー ジフ 舞台 は ピラミッド 。 ミ イラ を 倒さ な けれ ば 先 へ は 進め ま 


せん 。 


HLTA, BehkuED smi 
ちと の 戦い は 、 今 まで 以上 に 厳し い だ け で な 
ぐ 、 ウ ィング を 上 手 く 使わ な いと 論 落し て し 
まう の で 気 を つけ な けれ ば な り ま せん 。 


@27-Y9 

UKUERROBEPS 197 080K で の 戦い で す 。 今 まで カル ノ 
フ を 苦し め て きた 魔物 ご も が 、 新 ERG CHAN ITERT. Hi 
な 迷宮 の 中 で の 戦い は 、 時 間 に も 注意 を 払わ な けれ ば な り ませ ん 。 BB 
フリ アミ ナビ 平和 を 取り 戻し て 下さ い 。 


® 


白 キ ャ ラク ター 紹介 BOBREMN / 


DQUPSTCBMOBEP NY TOFUA HA DILID mii 
OG<FLUSRHOST. BAERLLLT. MEDHDLTRAU. に 3 sone eee 


Ff CEMENTUTEAITLE 
いま す 。 ア カイ テム を 便 い 分 け て 、 
戦い を 犯 ん で 下さ い 。 


) 画 テ ッ ポ ウ 水 re 

jik ; は RAD Ob: meee 
mae い 動き で カル ノ フ に i (いか が っ “pë Sse Heel 
Gnstett<srayeincitnn  fiianamoita. 2 ON ERGO A Me 
eee coe RATE . 
る 。 ライ オン を 科す こと が で き て も 、 ナ カカ え 持 つ 右 か ら の 内 人 の Safer ponte 


AZRESRRDSTS. と 、 が な り 手 強い 相手 で す 。 


AD COBB EBS TREO CH: 
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7ZSTHEBTSI 


⑯ ア イ テ ム は 確実 に / 

カル ノ フ の 手 に する パワ ー ア ッ プ アイ テム 、( 到 撃 用 ) は スト ッ フ が きき 
ます 。 手 に 入れ る こと の で きる アイ テム は 婦 守 に スト ッ フ し て 下さ い 。 
特に パク ダン は 持っ て いな いと 移 に 進め な い 自 台 も あり ます 。 

@ 時 間 を 大 切 に / 

カル ノ フ が は っ つか く ア ラ カ タ イ な 
どの ボス キャ ラク ター を 追い 込ん で 
いつ て も 、 制 限 時 間 が な く な っ て し 
まっ だ だ め に く (GAME OVER) 
で は 近く に 放 け ませ ん 。 時間 の チエ 
ツク を 乱れ な いで 下さ い 。 


平和 な 国 ク リア : PINS BUNSERE 
B. PYSOMOFKOACAMETEDZ, ABOESOT io 
Srlinene. 男 の 名 は カル ノ フ 

B20 ot- RE abe Br Bia vRTSCSB< I<. 
戦え 、 カ ル ノ フ / 

アイ テム を 整え / 辞 が る 魔物 を 打ち 倒せ / 
見 事 フ リア ミナ に 平和 を 取り 戻す の だ / 


使用 上 の 注意 


@ カ セント を 区 損する と き は 、 放 ず 草 源 を 切っ て 下さ い 。 r 
CREASE CIO, BREET ORMPRE. Hussy 78 
は 避け て 下さ い 。 また 、 BNCARLOUT RS, 

@ 箕 部 に 直接 ふれ た り 、 水 に ぬら し た り し な いよ う 御 注意 下さ い 。 


